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PROJETO WISE-AILLEVENTO FINAL
ERESULTADOS DO PROJETO

Bem-vindo/as & altima edigéo da newsletter informativa do projeto WISE-AI. Ao longo dos altimos
meses, trabalhdmos em estreita colaboragéo com os nossos parceiros para desenvolver ferramentas,
testar ideias e envolver jovens de toda a Europa. E com grande entusiasmo que partilhamos que o
projeto chegou agora a sua fase final.

EVENTO FINAL EM VILNIUS

Durante o evento, o/ as participantes tiveram a
oportunidade de:
+ Explorar os conceitos bdsicos da inteligéncia artificial
« Participar em atividades interativas e debates
» Ouvir as perspetivas da nossa oradora convidada,
Kateryna Piddubna, da Women Go Tech
 Estabelecer contactos com parceiros de toda a Europa

A 19 de margo, o evento final do WISE-AI foi
organizado em Vilnius pelo AY Institute, reunindo
estudantes, educadores e parceiros internacionais.

O evento criou um espago de aprendizagem, intercdmbio e
inspiracdo, destacando a importdncia da participagdo
inclusiva no dominio da IA.
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PORTAL DE CONHECIMENTO WISE-AI — JA DISPONIVEL

O portal oferece:

Ul @l stfliel s i reslie eles clo ol © @ - Materiais de aprendizagem introdutérios sobre
Portal de Conhecimento WISE-AI, que ja estd inteligéncia artificial

ativo e acessivel online. - Ferramentas e recursos praticos

« Conteudo acessivel concebido especialmente para
jovens aluno/as

Foi concebido como um ambiente de aprendizagem aberto a qualquer pessoa interessada em explorar a
IA e desenvolver competéncias digitais.
Acede ao Portal do
Conhecimento aqui

® JOGO EDUCATIVO MINECRAFT — APRENDER COM DIVERSAO

O jogo oferece uma forma interativa de:
» Aprender conceitos de IA num formato simples e

Temos também o orgulho de apresentar o envolvente

Jogo Educativo Minecraft da WISE-Al, agora . gxplorar aplicagées da tecnologia no mundo real

disponivel no nosso site. « Compreender a ligagéo entre a IA e os Objetivos

de Desenvolvimento Sustentdvel
Experimenta o jogo Minecraft Esta abordagem combina educagdo e criotividodfe, -
incentivando o/as participantes a aprender através
da prética.
® IMPACTO DO PROJETO @ PERSPETIVAS PARA O FUTURO

Embora o projeto tenha chegado ao seu fim oficial, os

Ao longo do projeto, focdmo-nos em capacitar os jovens, X N g -
resultados continuardo disponiveis e a ser utilizados.

especialmente as raparigas e as jovens mulheres, para
que se sintam mais confiantes na exploragdo da

inteligéncia artificial e da tecnologia. Encorajamos a explorar a plataforma, experimentar o

jogo e partilhar estas ferramentas com outras pessoas.

Ao combinar investigagdo, educagdo e ferramentas
interativas, o WISE-AI contribuiu para:
« Aumentar a sensibilizagdo para as oportunidades da
IA
+ Apoiar competéncias digitais e empreendedoras
+ Promover uma participagdo mais inclusiva no setor
tecnologico

Obrigado por fazeres parte da jornada do WISE-AL
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